
Niveau Description Joueur Témoin Validé le

4 Marquer 2 lancers-francs d'affilé

5

Marquer 1 tir en course, 1 tir 

extérieur de la raquette et 1 lancer 

franc d'affilée dans l'ordre que 

veut le joueur

3

Marquer 3 tirs extérieurs de la 

raquette sans rebondeur en moins 

de 20 secondes

Contrat Evolution Tir

1 Marquer 3 tirs de suite

2

Marquer 3 tirs en course d'affilée 

en changeant à chaque fois de 

panier
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10

Marquer 12 tirs extérieurs de la 

raquette sans rebondeur en moins 

de 1 minutes

7

Marquer 10 tirs en course de suite 

en changeant à chaque fois de 

paniers

8 Marquer 3 lancers-francs de suite

9
Marquer 6 tirs extérieurs de la 

raquette en 10 essais maximum

6

Marquer 5 tirs extérieurs de la 

raquette sans rebondeur en moins 

de 30 secondes
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